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ADOBE PHOTOSHOP

O Photoshop néo é apenas uma aplicacédo de edicdo de imagens qualquer, € a
mais avancada e mais abrangente aplicacdo de edicdo de imagem profissional.
O Photoshop ndo € apenas lider do mercado, ele permite um integracao
fantastica com as demais ferramentas da Adobe®, tanto na area de Internet,

como impressos, video, e multimidia.

Area de Trabalho
Apds concluir o processo de inicializacdo, a area de trabalho ocupara todo o

primeiro plano. A maioria dos elementos que compde a area de trabalho do
Photoshop é bem conhecida das pessoas que estdo familiarizadas com o
ambiente Windows ou Mac. Abaixo uma visdo geral da area de trabalho com

uma imagem aberta.

Ps v 33y B> &~ | Essentiais  pesien » | O cstiver [ole meam

File Edit Image Layer Select Fiter Ansiysic 3D View Window Help
[ ‘Awb-sd-ﬁ: Group v DlshowTramsomcontros | P lo |5 & | T2 hpadd | |

454768_80791704.jpg @ 33.3% (RGB/8") (X |}

[0, P [0 [0 [ o [0, oo, [ 0, [0, oo o e oo [owo [ise i oo e oo o0, oo o Jon o0 oo | . [ streees

,5{@

B RELE AR W ANE RIS
&
CPDIBRABNN NG

PT A o 10:44

Para que se possa abrir uma imagem: Menu File Open.

Vi

vai observar diversas mudancas, e a principal com certeza sera que ao abrir

Para quem ja usa alguma versao do Photoshop até a CS3, com certeza

duas ou mais imagens, elas ndo ficam empilhadas, mas que agora abrem em
ABAS.
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File Edit Image Layer Select Filter Analysis 3D View Window Help

ki - | [V] Auto-Select: Group w || Show Transform Controls TE Gz 0o |"_I _“"_, _'I'l ==

627091_49897338.jpg @ 25% (RGB/8) [ !
=00

Barra de Propriedades
A barra de propriedades do Photoshop € dinamica, ela muda conforme a

ferramenta € selecionada. Ela fica posiciona na parte superior da tela.

Py v | Clavosset Grop DShmensFon'nCnntrols| Tl A S | T =2 [hogdy ‘ 43

As Ferramentas

Ferramenta de selecdo permite selecionar
0os objetos. No Photoshop €& importante
. verificar se vocé estd com a Layer
ki . .
(camada) de seu objeto selecionado. Ou
vocé pode marcar na barra de
Propriedades a opcao Auto-Select.
. '[:] Rectangulzr Marques Tocl m | Ferramentas de selecéo fechadas.
xg;j .:::. Elliptical Marques Tool M
. =2 Single Row Marguee Tool
x\ £ rg
-'-1‘ E Single Column Marguee Tool
- IQ Sp—— . Ferramentas de selec&o do grupo Laco.
;.‘\ n "s;,ﬂ Pohrgonal Lasso Tool L
_EI,.‘ 'ﬁ. Magnetic Lasso Tocl L
) {}_Quick Selection Tool W Ferramentas de selecdo do grupo da
gy, | = #&, Magic Wand Tool ] varinha mégica
'. '1;1'_ Grop Tool c Ferramenta ~ CROP  (recortar) e
S SheeTool < ferramentas de fatia.
/{9‘ W Slice Select Tool c

A
| .
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Ferramenta de conta-gotas, medidas e

n /‘? Eyedropper Tool I
69 *3‘/"? Color Sampler Tool I anota(;C)es.
LiEEr | Oe
& Ruler Tool I
r 4 a @ Mote Tool I
%‘ 123Cuunt Tocl I
i) SpotHesingBrsh ool 3 | Grupo de ferramentas de corregéo.
f u 69 Healing Brush Tocl i |
%‘ £y Patch Tool 1
“| iy Red Eye Tool 1
o=
. Brush Tool B Grupo de ferramentas de pincel (brushes).
FALErd
% ./‘i' Pendil Tool B
* l’y Color Replacement Tool B
K
. 2, Clone Stamp Tool 5 Grupo da ferramenta carimbo.
o 5% Pattern Stamp Tool =
m %5 History Brush Tool Y Pinceis da ferramenta histérico.
) z?j Art History Brush Tool ¥
m 7 Eraser Tool e | Grupo de ferramentas da borracha
& 3:‘:-’& Background Eraser Tool E
‘.;j‘ %7 Magic Eraser Tool E
[

=T%7 T

@ n |j Gradient Tocl G
Eﬁj & Paint Bucket Tool G

Ferramentas de pintura.

A Blur Tool

ﬂ Sharpen Tool
= E;J Smudge Tool

P e
(=

Ferramentas de desfoque

@ Dodge Tool o
n @ Burn Tool O

Q Spongs Tool o

Ferramentas de saturacdo e desaturacao.

Pen Tool

(& Freeform Pen Tool P
v+ Add Anchor Point Tool

.@‘ Dielete Anchor Point Tool

I Cenvert Point Tocl

e
u
Ao

Grupo de ferramentas caneta

n I T Horizontal Type Tool
lT Vertical Type Tool

.....

INNACIE

i
¥
I
3]
i
i
<
®
=
B
in
g

- 4 -4 -

Grupo de ferramentas de Texto

AARARAAN
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[ * Path Selection Tool A

[t Direct Selection Tool A

Ferramentas de selecdo de vetores.

&f,
[l Rectangle Tocl
<

u
) Rou nded Rectangle Tool u
3y Ellipse Tool U

- () Hliipse Tool
%}D. O Pohrgon Tool u
2, N line Tool u
u

q n m}- Custom Shape Tool

Grupo de ferramentas de vetores. No
Photoshop séo chamadas de Shapes.

. .% 30 Rotste Tool
({}5- @ 3D Roll Tool

c{}o 3D Pan Tocl
vl ..}-JD Slide Tool

q ;ﬁm Scale Tool

A AR A A A

Grupo de ferramentas de manipulagéo 3D.

|
al Al o
2 2D Orbit Tool

o 3D Roll View Tool
5 J‘ U.

% 30 Pan View Tool
Q"

= 30 Walk View Tool
.J 11 ‘*. [= | L e
= §>..3D2mm Tool

= == = = =

Grupo de ferramentas de manipulagdo 3D

.{:"'IP n .,-':'"'P Hand Tool H
C{ {@m View Tool

Ferramenta de movimento da area (pode
ser substituida pela tecla ALT

pressionada, como no Adobe Fireworks®).

Ferramenta Zoom (pode ser substituida
por CTRL++ - aumentar — CTRL+- -
diminuir). Abaixo dela onde tenho os
guadrados preto e branco pequenos,
permite zerar as cores, ou seja, a0 se
definir uma cor de primeiro plano e ou
segundo plano, ao clicar nesse botéao ele
volta a deixar cor branca no segundo
plano e cor preta no primeiro plano. A
flechinha em curva ao lado dela permite
inverter as cores.

Os quadrados maiores permitem mudar a
cor de primeiro plano e de segundo plano.

O dltimo botdo permite mudar a fora de

ALARAMAMA
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visualizacéo da area de trabalho.

Painéis
Para chamar algum painel que esteja visivel, cligue no menu Window. No canto

superior direito do painel, ele apresenta opcdes a utilizacdo do painel.

m anscraacs e REREErel

Addan a Expanded View
Auto-5elect Parameter

Brightness/Contrast
1 Levels
Y Curves

- Exposure

El Vibrance

Criando, abrindo, salvando e exportando
Embora na maioria das vezes vocé va abrir uma imagem e depois altera-la,

podemos comecar tudo do zero, ou seja, podemos desenhar tudo dentro do
Photoshop.

Para iniciar um novo arquivo, clique no menu File New.

Mew lﬂ
Name: (TS [ oK |
Preset: Clipboard - ( Reset |
[ Save Preset... ]
Width: 226 pixels - Delete Preset...
Height: 167 pixels -
| Device Central... |
Resolution: 72 pixels/inch -
Color Mode: RGB Color - 8 bit -
Background Contents: White - ]
Image Size:
¥ Advanced 110,6K

Nessa tela o mais importante € definir a largura (Width), altura (Height) e
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resolucdo de nosso projeto. Quando se trabalha com aplicacbes para
impressos, que é o caso de nosso curso a resolucdo recomendada é de 300
pixels/inch.

Em Background Contents o padrdo € White, porém em muitos projetos, sera
necessario deixar como transparent. Veremos isso em alguns exemplos
posteriormente.

Como observacdo se o objetivo for midia digital, o projeto deve
/ ! \. comecar com resolugdo de 72px.

-_—

7

Isso é importante porque, podera ocorrer de vocé precisar criar a
mesma arte impressa para midia digital. Em casos como esse, faca sua arte
em 300DPI e depois quando adaptar ela para digital vocé trabalha a resolucéo,
pois do contrario, comecar com 72DPl e aumentar para 300DPI, embora
possivel, ndo ficara bom.

Ao confirmar as dimensdes, ele apresenta a sua area de trabalho com o

espaco nas dimensdes para sua arte.

Ps B - 0w v v Hv | essentiais  pesien m » | O cstver [l s
File Edit Image Layer Select Fiter Analysis 3D View Window Help
o e+ | e o] |
o - 50 100 [i50 [0 =0 [200° J400
1 b it B B B [ i R PR B W B W B B B
RO 1
3%, 3 [ | an adjustment
Z[F 2 |
5
Ak » d L A
&, 7 [ — 3
.71 V=g
sZh Al VELras
LN E q S 10 4 IPX
2. T =]
W=l s P Levels Presets
= o
LY =Y N N —r—
@, Q EE P HuefSsturation Presets
." E D Black & White Presets
u IE P Channel Mocer Bresets
E b i |-

Para abrir a imagem a ser trabalhada. Para isso cligue no menu File Open.
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& Open — - - i
Examinar: || alimentos - @7 > m- 3]
| L e N b 3 E
. B REEE
Locais ~
659596_1120867... 661578_3674359... 690030_7702061... 729720_4718483...
Area de
Trabalho - .
= N e == | K
Bibliotecas Lo B ‘ S ! —
763720_7885157... 763840_13342240.j; 772233_6031758... 790119 _1453089...
P9
A

Computador
L - B

-
(N‘ Nome: 763840_13342240 jpg

Rede Tipo: [AII Formats

[1Image Sequence

File Size: 761,7K

Vocé pode transferir uma parte ou toda a imagem para outra, criando assim

uma composicao, faremos esse processo posteriormente.
Ao salvar um arquivo o formato padrdo € o PSD, mas ao escolher salvar, ele

permite diversos outros formatos.

S

& sove s r——— -
Salvarem: || glimentos - 07 rm-
| = Menhum itern corresponde & pesquisa.
&}
Locais
Areade
Trabalho
}i_:@_
Bibliotecas
|
A
Computader
- Nome: 763840_13342240 psd -
(uj Fomat: Phatashop (.PSD;”.PDD} - Cancelar
Save Ot Photoshop (*.P5SD;".PDD)
Ve UPLIONS || arge Document Format (~.PSE)
Save: BMP (" BMP;*.RLE;*.DIE}
CompuServe GIF (*GIF)
Niram = MICM-* NC3-* NICY

O Photoshop possui também uma opg¢do chamada Save for web e Device. A

opcao Save for Web otimiza a exportacéo de sua arte.

ARLAAAN
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S or e Do ORI o e B
(%) [Foriginal.| Optimized |2-Up. 1 4-p | Preset: PNG-24 - =
w PNG-24 -
I Q [¥] Transparency Matte: -]
P bd
[Tl nterlaced
||
(|
[¥] Convert to sRGB I
Preview: Monitor Color v I
Metadata: Copyright and Contact Info v |
Color Table = |
0 a al @
Image Size
W: 800 px] Percent: 29,33 %
H: 621 px Quality: Bicubic v
PNG-24
522,6K Animation
o5 56.6 =
bl Looping Options: | Once
D 100 [+] Ri—- G-  Bi-- | Alphai—-  Hexi-- Index: - ‘ 1of1 [t || > [1>]|rr
[ Device Central... ] [ Preview... ] @& E' [ Save ] [ Reset ] [ Remember ]
il

Redefinindo uma imagem
Normalmente quando se fala em redimensionar uma imagem, isso significa

aumentar ou reduzir uma imagem. O Photoshop trabalha de diversas formas
para alteracéo de sua imagem.

A forma mais classica, clique no Menu Image, Image Size

— ) —5=)

— Pixel Dimensions: 16,5M
! I 0K I
Width: | R picels :l@
Height: 2116 pixels [—]
Auto...

— Document Size:

Width: 27,72 cm - ]
s I
Height: 21,5 cm hd
Resolution: 250 pixelsfinch -
[ Scale Styles

Constrain Proportions
Resample Image:

Bicubic (best for smooth gradients) - |

Na caixa que se abre temos o tamanho da imagem em largura e altura, onde
ele apresenta as dimensdes em pixels. E na parte do meio as dimensfées em

cm que sdo referentes ao documento, além da resolucdo. Abaixo temos as

ARLAAAN
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opcOes de Scale Styles, que ao estar marcada fara com os estilos aplicados
sejam redimensionados (veremos estilos posteriormente), esta marcada a
opgao “Constrain Proportions”, que mantém a propor¢gdo da imagem. Para
definir as novas dimensodes clique em OK.

Sempre que for trabalhar com imagens em grande formato, e

! precise adapta-las em um layout, € altamente recomendavel
-_—

redimensiona-las antes a um valor proximo do que precisa, isso fara
com o Photoshop consuma menos memaria de seu equipamento.
Vocé pode também aumentar a area de uma imagem ou diminuir a area
recortando a imagem através do comando Canvas Size.

Veja a imagem original.

Cligue no Menu Image, Canvas Size

A caixa de didlogo mostra as dimensdes originais da imagem, e permite que
vocé possa adicionar as novas dimensdes, definindo também um ponto de
ancora. No caso vou alterar o Width para 800 e colocar como ponto de ancora

0 meio a direita.

4 posti‘ancJo-com 12




F : — -
Canvas Size ‘ l . ! _u

— Current Size: 16,5M | O |

Width: 2728 pixels

Height: 2116 piels

— Mew Size: 2,86M
Width: 1000 pixels -

Height: 1000 piels -
[ Relative

Anchor: - +

—

14

bl Bl AN

Canvas extension color: | Background ]

Ao clicar em OK, o Photoshop pedird uma confirmacéo.

-
Adobe Photoshop CS5 Extended

The new canvas size is smaller than the current
LI; canvas size; some clipping wil occur.

| Proceed i[ Cancel ]

Caso precise retornar, utilize o comando desfazer (CTRL+Z). Uma observacéo
importante, o Photoshop n&do possui comandos de desfazer cumulativos, caso
precise retornar mais de um comando, utilize Menu Edit, Step Backward.

ARLAAAN
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Outra forma de se recortar uma imagem é através da ferramenta CROP 'EI'-, ,
cligue sobre a ferramenta e observe a barra de propriedades.

ﬁ ~ | Width: + Height: | Resclution: pielsfinch - | [ Front Image ] [ Claar ] |

Podemos utilizar para ela um corte livre, ou podemos pela barra de
propriedades definir altura, largura e resolugdo. Estes dados ficam
armazenados na memoria do Photoshop, entdo caso venha a utilizar essa
ferramenta e precise de corte livre, basta clicar no botéo Clear.

Para utilizagdo da ferramenta basta clicar onde comeca o recorte mover o

mouse com o botédo esquerdo pressionado.

te Hide

[”] Perspective

Crop Guide Overlay: Rule of Thirds ‘ shisid Color: [l orecty:| 7 |

o v |

763840_13342240.jpg @ 25% (RGB/8) * X

Observe que ao soltar o mouse ele ainda néo faz o corte e apresenta alcas de
dimensédo para que se possa alterar a area de corte. Ao definir a area de corte
desejada, clique no botdo de confirmacdo na parte superior da tela (canto
superior direito, botdo em forma de V). Para facilitar a utilizacdo da ferramenta
de corte em areas de preciséo, pressione a tecla Caps Lock (maiuscula) de seu
teclado que o cursor do mouse transforma-se em uma cruz, facilitando o

processo.

Selecdes
Se vocé deseja editar uma parte de uma imagem sem medo de que poderia

danificar acidentalmente outra parte, € necessario primeiro seleciona-la. Para

4 posti ccho-com o




selecionar uma parte de uma imagem em um programa de pintura, vocé a
envolve com um contorno de sele¢do ou uma marca de selecdo, o que diz ao
Photoshop onde aplicar suas instrucdes de edicdo. O contorno de selecao

aparece como um padrdo de movimento de marcas de linhas tracejadas.

Selecdao retangular
De grande importancia para os programas de pintura, essa ferramenta permite

gue vocé selecione partes retangulares ou quadradas de uma imagem.

Ao selecionar a ferramenta, na barra de propriedades temos:

- Onre ‘ Festher: 0 px |5tyle= Nermal - 2 ‘ Refine
Botdo de selecédo da ferramenta, ao lado temos os botées de manipulacao de
nossa selecdo. O que esta selecionado € o botdo natural, onde, ao se fazer
uma selecdo e soltar o0 mouse e clicar novamente ele descarta a selegcdo
anterior e inicia uma nova, o segundo botdo permite somar uma nova selecéo a
que ja esta feita, esse comando pode ser substituido pela tecla SHIFT
pressionada. O terceiro permite subtrair a selecdo com a nova selecéo, pode
ser substituido pela tecla ALT, o ultimo botdo desse grupo permite fazer a
interseccdo das selecbes, pode ser substituido pelas teclas SHIFT+ALT.

Podemos definir um enevoamento de nossa selecdo através do comando
Feather. Em style podemos definir valores para nossa selecdo. Fixed Ratio fara
sempre que a selecdo possa ser escalar, mas respeitando os valores ali

descritos, e Fixed Size, fard com a selecéo seja feita pelos valores ali digitados.

LAY
| .
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Eliptical Marquee
A ferramenta Eliptical Marquee funciona como a Retangular Marquee, exceto

pelo fato de que ela seleciona partes elipticas ou circulares da imagem.

Quando precisar selecionar um objeto circular perfeito, ndo oval,
& posicione a selecdo ao centro da imagem e faga a selegdo com
as teclas SHIFT+ALT pressionadas, isso quando ainda nao

houver nenhuma selecao,caso contrario, ele fara a interseccao das selecdes.

Grupos de Ferramenta Lago
A primeira ferramenta do grupo da ferramenta Laco € lacgo livre, embora vocé

possa utilizar essa ferramenta par selecionar qualquer area, é necessario uma
precisdo muito grande na selegcéo, entdo ela é mais utilizada para selecdes

livres.

4 posti‘ancJo-com 16




A segunda ferramenta laco € laco poligonal, ele permite a selecdo em angulos

retos.

O laco magnético que é a terceira ferramenta de selecdo do grupo Laco
permite criar sele¢des de acordo com os pixels de sua imagem. Conforme se
vai arrastando ou mouse ele vai criando pontos. Vocé pode acrescentar pontos
clicando, e pode voltar pontos usando a tecla BACKSPACE de seu teclado.

ARLAAAN
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Ferramenta Varinha Magica
A primeira das ferramentas é a Quick Select Tool, que permite selecionar os

objetos da seguinte forma. Cligue em uma parte de sua imagem mantenha
pressionado e continue arrastando, em areas como a imagem com grande

destaque de cores, fica facil de fazer a selecéo.

A segunda ferramenta € a varinha magica, ela verifica o pixel e captura todos
os pixels semelhantes e ligados a area clicada. Vocé pode configurar a
tolerancia da ferramenta através da barra de propriedades. Ela é muito util a

selecionar areas que tenham destaque em relagcéo ao fundo da imagem.

GF = | Tolerance: 32 [7] Antrslias [/] Contiguous [ | Sample All Leysrs |

ARLAAAN
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A Em qualquer uma das formas de selegéo vistas, como as que ainda
serdo ensinadas, podem ser descartadas, pressionando CTRL+D.

Menu Select
Podemos também manipular as sele¢cdes em nossa imagem através desse

menu. As opg¢oes séo:

All-> Seleciona toda a imagem.

Deselect> Desfaz qualquer selecdo criada, pode ser substituido pelo CTRL+D.
Reselect-> Retorna a Ultima selec¢éo feita.

Inverse—> Inverte a selecao atual.

All Layers—> Seleciona todas as Layers.

Deselect Layers—> Descarta a selecao de todas as Layers.

Similar Layers—> Seleciona Layers similares.

Color Range—> Permite selecionar em sua imagem a partir de pixels em uma

selecao ja existente ou através de toda a imagem.

4 posti‘ondo-com 19
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—  Select: #* Sampled Colors v
[ Localized Color Clusters

S
| Fuzziness: 37
—&

) Selection @ Image

Selection Preview: None v

Feather
Permite fazer um enevoamento na imagem, baseado pela selecao feita.

Abra uma imagem, faca, por exemplo, uma selecao retangular em sua imagem.

'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'
'

a

B o e

_______________________________________________________________________

Clique no menu Select, Modify, Feather

4 posti‘ondo-com 20
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Defina o valor do enevoamento e clique em OK
Clique no Menu Select Inverse.
Observe agora na paleta de Layers que na Layer da imagem aparece um

cadeado.

Isso significa que o background da imagem esta bloqueado. Para desbloquear

o background, dé um duplo clique na layer.

T W
Name: [ ok |
Use Previous Layer to Create Clipping Mask
Color: [_]MNone -
Mode: MNormal ~ Dpacty: | 100 | + | %

Pressione OK e veja que agora a imagem esta desbloqueada.
Pressione DELETE.
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Sobre as demais opc¢des do Menu Select, Modify: Border—-> Acrescenta uma
borda em sua selecdo. Smooth—-> Suaviza a selecdo. Expand—>Aumenta a sua
selecdo. Contract-> Diminui a sua selecao.

As demais op¢des do menu select sao:

Grow—> Seleciona os pixel vizinhos de uma selegcdo existente e tem cores
semelhantes as incluidas na selecdo, de acordo com o valor de tolerancia.
Similar-> Funciona de maneira similar a op¢do Grow exceto que o0s pixels nao
precisam ser adjacentes, quando acionado o comando, ele seleciona qualquer
pixel que esteja dentro da faixa de tolerancia, independente do local do pixel na
imagem de primeiro plano.

Transform Selection-> Permite alterar a forma de sua selecdo através da

barra de propriedades.

§§§X: 4575px A Y: 2640pc | W: 1000% [ H: w00% | & 00 °/Hioo °V:oo © &2 | o v |

Através do Menu Edit, Transform, podemos também modificar a forma de
nossa selecéo, inclusive adicionando Perspectiva.

Ainda na barras de propriedades no final da barra temos o botdo de WARP, ele
permite trabalhar a selecdo como se fosse um envelope.
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Camadas
As camadas abrem um mundo novo de liberdade artistica e possibilidades de

projeto. Ao utilizar camadas, a arte digital que vocé imaginou, mas nunca
pensou ser possivel, estard ao seu alcance. As camadas o liberam de muitas
restricbes impostas por possibilidades de projeto sem ter de gastar horas
selecionando.

Quando vocé trabalha em uma camada é como se estivesse editando uma
imagem em uma folha de acetato: imagens sob acetato podem aparecer
através de areas transparentes. Se vocé possuir camadas multiplas, podera
reorganiza-las em qualquer ordem. Se vocé apagar um objeto em uma
camada, ele sera mostrado através das imagens do plano de fundo. Se vocé
mover uma camada, todos 0s objetos na camada irdo se mover juntos, como
um grupo independente das outras camadas.

Vocé administrara suas camadas com o0 menu Layer e a painel Layer.

! posti‘ondo-com 23
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O painel Layer
Mew Layer... Shift+ Ctrl+M
Duplicate Layer...
Delete Layer

Delete Hidden Layers

Mew Group...

Mew Group from Layers...

Lock All Layers in Group...

Convert to Smart Object
Edit Contents

Layer Properties...
Blending Options...

Edit Adjustment...

ovies | v | s | |1 e Ciping Wik ARG

Mormal » Opacity:| 100%
Link Layers

Lock: [] o7+ @ Filk| 100% Select Linked Layers
Merge Down Ctrl+E
Merge Visible Shift+Ctrl+E

Flatten Image

Animation Options *
Panel Options...

Close

=2 fx € 0O &l 3 Close Tak Group

O painel layer possui em seu cabecalho o menu de escolha de modos de
mesclagem de camadas, o grau de opacidade da camada, na segunda linha
temos a opcdo de bloqueio (transparéncia, Pintura, movimento e total) e
porcentagem de preenchimento da camada.

Abaixo temos o empilhamento das camadas.

No rodapé temos os botdes de linkar camadas ==, para que ele fique ativo, é
necessario ter duas ou mais camadas e elas precisam estar selecionadas.

O botdo de efeitos de camadaf®.. Botdo de adicionar uma mascara a
imagem&l, Botdo de Adjustment Layer@v, Botdo de criacdo de grupos de
camada— . Botdo de nova camada® e botdo de excluir camada # .

Para criar novas camadas, além do botdo de New Layer, podemos usar a
mesma opcao através do Menu Layer.

Quando se seleciona uma parte de uma imagem e cola isso ha mesma
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imagem, ou em outra imagem, a mesma € adicionada em uma nova layer.

Podemos arrastar uma layer de um arquivo para outro arquivo.

Vamos entdo a um exemplo, temos as duas imagens abaixo.

Vamos adicionar as duas vacas na estrada.
Com a imagem da vaca aberta, cligue no menu Window, Arrange, Float in
Window. A imagem da vaca ficara descolada na paleta, arraste ela para dentro

da imagem da estrada.

Com as ferramentas de selecdo elimine o céu, a grama, etc., mantenha

somente as duas vacas.
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Vamos redimensionar a imagem e mover ela de local. Pressione CTRL+T para
gue ele deixe a imagem para esse tipo de edicao.

Redimensione e posicione o sanduiche em sua imagem.

Content Aware
Um dos novos recursos do Photoshop CS5 é o preenchimento inteligente.

Abra novamente a imagens que contém as vacas.

A
| .
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Com este novo recurso nés podemos elimina-las da foto e manter apenas o

fundo. Faca uma selec¢do em volta das duas vacas.

Clique no menu Edit, Fill, mantenha a op¢cdo Content Aware marcada e clique
em OK.

Fill A u

— Contents

Use: Content-Aware -
Cancel

Custarn Pattern: -

— Blending

Mode: Mormal -

Opacity: %

| Preserve Transparency
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Observe que ficou uma falha entre o céu e mato, além da sombra das vacas,

repita o processo nestas areas.

VAN

curso WebKit2 no apostilando.com

Para conhecer mais sobre o preenchimento Content Aware, consulte o

Duplicando camadas
Para duplicar uma camada, basta vocé selecionar a camada que deseja

duplicar e utilizar a op¢do do Menu Layer, Duplicate Layer, pode-se também
usar a combinacao das teclas CTRL+J. Se vocé selecionar uma parte de sua

ARLAAAN
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camada e pressionar CTRL+J, sera duplicado somente o que foi selecionado.
Pode-se também arrastar a camada selecionada ao botdo New Layer, isso

também fard com que a Layer seja duplicada.

Mesclando camadas
O Photoshop permite que vocé mescle as camadas como nenhum outro

programa. O painel Layers fornece quatro modos de mesclar pixels entre
camadas. Nenhuma dessas técnicas muda permanentemente tanto quanto um
pixel e qualquer camada.

O valor Opacity—> Digite um valor na caixa Opacity proxima a parte superior da
paleta Layers para alterar a opacidade da camada ativa ou da selecdo
flutuante.

O valor Fill> A opcéo Fill permite vocé ajustar a opacidade das informacdes
de pixel na camada, sem afetar a opacidade de nenhum dos efeitos de camada

gue possam ser aplicados.

Modos de Mesclagem
Escolha uma das opcdes do menu pop-up para misturar cada pixel da camada

ativa com os pixels da camada abaixo dela.
Os modos de mesclagem:

Normal Dissolve

AARARAAN
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Darken

Multiply

Color Burn

Linear Burn

Darken Color

-/ posti‘ando-com
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Screen Color Dodge

Linear Dodge Lighter Color

Overlay Soft Light

-/ posti‘ondo-com "




Hard Light

Vivid Light

Linear Light

Hard Mix

Difference

-/ posti‘ando-com
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Exclusion

Hue

Saturation

Color

Luminosity

ARLAAAN

Estilos de Camada

Sao efeitos para automatizar a aplicacédo de efeitos em camadas, efeitos como

sombras, chanfros, brilhos, etc.

Para criar um efeito de camada, basta apenas que a camada néo esteja vazia.

Existem diversas formas de se aplicar os efeitos de camada. Vocé pode

4 posti‘on&o-com
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acessar ao menu Layer, Layer Style, ele mostrara as opc¢des de Mesclagem.

Esse comando pode ser substituido por um duplo clique no icone da camada

(ndo no nome). Podemos também n botdo add layer style fx. gue fica no

rodapé do painel Layers.

Serd mostrada a seguinte tela.

[ Gradient Owerlay
[ Pattern Owerlay
[F] Stroke

Layer Style @
N
= e
General Blending

e N Blend Mods: armal -

Drop Shad ;
Lip i e Opacty: 0EE | New Style...
[7] Inner Shadow

] Preview
[F] Outer Glowr Advanced Blending
Fill Opacity: (] 0 %

I Glow
[Clnner ‘ Channels: ¥R W] []B .
[7] Bevel and Emboss Knockout:  ame -

[T Gentour DBlend Interior Effects as Group

[F] Texture Blend Clipped Layers a5 Group

) [¥] Transparency Shapes Layer

=S D Lzyer Mask Hides Effects
[ Coldor Owerlay [|vector Mask Hides Effects

Blend If: Gray -

This Layer: 1] 255
6_
Underhying Layer: ] 255
6_

Se vocé apenas marcar a caixa de checagem da opgéo, ele

aplica as

configuracbes padrbes da opc¢do. Ao clicar no nome da opcdo ele mostra as

opcOes disponiveis.

As opcdes sao:

Blending Options Default> Permite trabalhar os modos de mistura da

camada, bem como sua opacidade e seu preenchimento.

DropShadow->Aplica uma sombra projetada comum. Pode-se especificar a

cor, sombra, opacidade, modo de mesclagem, posi¢céo, tamanho e o contorno

da sombra.

LAY
| .
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Layer Style

S5

-
Styles — Drop Shadow f oK ]
Blending Options: Default Blend Mode: Multiply . -
]l Drop Shadow - .
gpactys 0w New Styke...
[] Inner Shadow )
Angle: © [ Use Global Light [/ preyiew

Cuter Glow & @ 0 - Le
[C] Inner Glow Distance: {} 5 p
[F] Bevel and Emboss Spread: [} Q kL _

[F] Contour Si=: (] 5 255

[F] Testture — Quality
[] satin

Contour: I:‘ Anti-alizsed

[F] Color Overlay
[F] Gradient Owerlay Neise: [} o %
[F] Pattern Overlay Layer Knocks Out Drop Shadow
[F] stroke

Inner Shadow—-> Aplica uma sombra projetada interna. Simula o tipo de

sombra que vocé obteria se a camada tivesse caido do plano de fundo — isto €,

o plano de fundo parece que esta a frente, projetando uma sombra sobre a

camada.

Layer Style &
L —
Styles — Inner Shadow 1 oK g
— Structure
Blending Oplions: Default Elend Mode: Muttiply - -
ErpEiEiTy Opacty: . 0— = % New Style...
Inner Shadow
(T @ preview

Angle: @ 30 © [¥]Use Global Light

Cuter Glow
[] Inner Glow Distance: {} 5 P
[] Bevel and Embass Choke: [} [+] k] _
[ Contour Sze: () 5 px
Lz — Quality
IE] satn Contour: m |:| Anti-alizsed
[F] Color Owverlay
[] Gradient Owverlzy Noise: [} 0 &
[] Pattern Owerlay
[F] Stroke
—~—

Outer Glow-> Cria um halo tradicional, como um brilho em volta dos objetos da

layer.

A posti‘ando-com
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[ Layer Style I@

 e—

chykes Duter Glow
o - o
Blending Options: Default Blend Mode: gorean -
| Drop Shadow .
rop Opacity: {t 7 New Style...
Inner Shadow Noise: S -
Noee: (5} 0 Preview
oLl o —=F
[F] Inner Glow
[] Bevel and Emboss Elements _
[F] Gontour Technique: goffer -
[ Testure Spread: |} 0 %
FERD Swe: ([} 5 FEE
[F] Color Overlay Quality
[] Gradient Owerlay Contour: m [] Ant-sliased
[F] pattern Owverlay
[] Stroke feng=: - Y 50 *
Jitter: [} 1] o

—— —

Inner Glow—> Aplica o efeito de Glow internamente, ou seja, para dentro dos

objetos.
Styles Inner Glow
st o s
e | — .
EmpEiEiTy Opacty: . 0— = % New Style...
Inner Shadow ise:
Naise: [} 0 = Preview
% oveGon oLl o —===H
|
[] Bevel and Emboss s .
[ Gontour Technique: coffer -
[ Testure Source: () Center (@) Edge
T Choke: [} 0 Y
Size:
[[] Coler Overtay B o : PK
[ Gradient Cnwerlay Quality
[C] Pattern Overlay Contour: m [ Anti-aliased
[F] Stroke
Range: O 0 %
Jitter: [} 0 k0

Bevel and Emboss—> Produz cinco efeitos de aresta distintos, conforme
definido no mesmo style. Pode-se aplicar uma aresta chanfrada tridimensional
ao redor da parte externa da camada. O efeito inner Bevel produz uma aresta
chanfrada dentro da camada. O efeito emboss combina chanfros internos e
externos. O efeito Pillow emboss reverte o chanfro interno para que a imagem

apareca oculta e, em seguida, surja novamente ao longo da camada.
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— Bevel and Emboss

B o —

o]

Styles E 0K i
— Structure
Blending Options: Default Style: Inner Bevel -
Drop Shadowr .
@ Drop Technique: smocth - New Style...
Inner Shadow - )
Depth: [} 00 % [¥] Preview
A EE Direction: @ Up (7 Down
Inner Glow See: () 5 P
Bevel and Emboss Soften: [} [4] pec _
o Shadi
o ing
= Angle:
ngie: 30
[ Satin [#] use Global Light
[F] Color Overlay Altitude: 30 =
Gradient Or
O ent Overiay Gloss Contour: m [ Anti-afiased |
[7] Pattern Overlzy h
] stroke Highlight Mode: c_rean -] |
Opacity: - ik 7= =0
Shadow Mode:  yitiphy - -
Opacity: ik 75 o
— —

Contour e Texture—-> sao sub-opcdes de Bevel and Emboss. As configuragdes

da opcdo Contour criam ondas na superficie da camada que resultam em

ondulacdes de efeitos luminosos.

Outer Glow
Inner Glow

Depth: -

¥

wo %
{2} +100 %

Dlnvert Ling with Layer

o]

[] Satin

[F] Color Overlay
[ Gradient Owerlay
[F] pattern Overlay
[F] Stroke

Loy Sty . —— —
Styles B EL " k oK J
Blending Options: Default
prop Shadow patien: El New Style...
Inner Shadow T

'}

Satin—> Cria ondas de cor. Vocé define o comportamento das ondas, usando

as opcoes Contour.
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L . —.

— Satin

Styles £ 0K |
— Structure
Blending Options: Default Blend Mode: Mubtiphy - -
Drop Shadow . .
[¥] Drop Opacity: { 0 % New Style...
Inner Shadow )
Angle: s " Preview
Outer Glow -
Inner Glows Distance: {7} 11 HES
Bevel and Emboss oue: ) 14 px _
[C] contour Contour: D Antrafiezed
!n wert
Texture
[F] Color Overlay
[ Gradient Owerlay
[C] Pattern Owerlzy
[F] Stroke

Color, Gradient e Pattern Overlay-> Preenchem a camada com uma
cobertura de cor solida, um degrade ou um padrdo de repeticdo
respectivamente. Elas funcionam de modo quase idéntico aos trés

preenchimentos dindmicos disponiveis para as camadas de forma.

Styles — Color Overlay | = |
Color
Blending Options: Default Blend Mods: | yorrmal . -
S gpechvi () w0 % (New Style.... ]
::::'::UW Preview
Inner Glows
Bevel and Emboss u
[ Contour
Texture
Satin
Color Overlay
Gradient Overlay
Pattern Owerlay
[] Stroke

Stroke—> Use essa opg¢do para tracar um contorno ao redor de uma camada.
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L . —— e
Reset

chyies Stroke
Structure
Blending Options: Default Size: [} 3 P
Drop Shadow Position: gutside v New Style
Fipt Shadow o
e Blend Mode:  grmal - Preview
Outer Glow Opacity: ] 100 %
Inner Glows
Eill Type:
Bevel and Emboss SRR Color T
[F] Contour Color: -
Texdure
Satin
Color Overlay

[ Gradient Owerlay
[F] pattern Owverlay

Fi Stroke

Apés a personalizagdo de seu estilo, vocé também pode salva-lo para uso
posterior, ele serd salvo junto aos estilos do Photoshop, para isso clique no

botdo New Style.

New Style ﬁ
| feme: ruby
Include Layer Effects
[¥|Include Layer Blending Optiong

Painel Styles
Através do painel Styles podemos facilitar a aplicacdo de efeitos de camada.

Quando salvamos anteriormente o nosso estilo ele também é armazenado

dentro desse painel.

A
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Quando for necessario aplicar um estilo do painel em uma camada do

Photoshop, basta clicar no estilo que 0 mesmo seré aplicado a camada.

Além dos efeito apresentados, é possivel adicionar e ou substituir estilos, basta

clicar no canto superior direito do painel, ele apresentara as opcdes da

camada.

A pos’ri‘ondo-com
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New Style... =

Text Only
¥ Small Thumbnail
Large Thumbnail =
—  Small List
Large List -

%

O|m|m]

Preset Manager...
ADJUSTI E

Addan: Reset Styles..
Load Styles...
Save Styles...
Replace Styles...

Abstract Styles

Y
= Dotted Strokes
Glass Buttons
P L=y Image Effects

b cu Photographic Effects
> Eq Text Effects 2

Text Effects

Textures

Web Styles

Close

v
i

Close Tab Group
L L

Ao clicar, por exemplo, na opcéo Buttons, o Photoshop ira perguntar qual acéo

deve ser tomada.

Adobe Photoshop C54 Extended
l Replace current styles with the styles from Buttons?
[ DK ] [ Cancel ] [ Append ]
. —— i

OK para confirmar a substituicdo, CANCEL para abandonar a substituicdo ou
APPEND que adiciona os demais botBes, sem remover 0s que estdo

disponiveis.

Textos
Quando se trata de textos no Photoshop podemos dimensionar o texto

conforme necessario, aplicar formatacdo de paragrafo, fazer ajustes de cor,
largura, altura, espacamento e deslocamento de linha de base, distorcer o texto
usando caixas de dialogo e filtros de distor¢cdo, converter caracteres em formas
para que se possa entdo editar, preencher e tracar exatamente como se faz

com objetos, converter o texto em bitmap para que se possa aplicar filtros e
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ferramentas aplicaveis as camadas de imagens usuais.
Podemos criar textos normais na horizontal e na vertical, e textos de mascara.

Para criar um texto normal, basta selecionar a ferramenta texto, clicar onde se

deve iniciar o texto e digitar.

Photoshop

Para poder alterar seu texto, vocé deve chamar o painel Character e ou
Paragraph de acordo com o que for alterar.

CHARACTER

Bauhaus 93 + | Regular

i %ort ] & (o) | v] cHARAGTERY ParacrarH [IEBRIES
Ay | metrics [« | B9 0 |~

IT 100 L 100% +E

0 pt =l opt
AL opt Cﬂbr:- =
TT?T MBETT 2% |, = opt
English: US4 + &3 Strong v [] Hyphenate

As opc¢des padrao de Caracteres sao tipo da fonte, tamanho da fonte, leading
(altura de letra), kerning (espacamento de correcdo entre as letras), tracking
(espacamento entre o bloco de texto), escala vertical, escala horizontal, altura
da linha de base, cor da fonte, estilos de texto, idioma. Nas opgdes do painel
vocé pode ainda adicionar sublinhados e tracados, sobrescrito e subscrito.

As opcdes de paragrafos sdo alinhamentos, identamentos, espacamentos
antes de depois dos paragrafos, hifenizacdo. Nas opc¢des do painel pode-se
configurar a justificagéo e a hifenizagéo.

Quando for necessario construir um bloco de texto, vocé precisa criar uma

caixa de texto.

AARARAAN
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Enquanto se digita o texto, tanto de titulos, quanto de paragrafos, enquanto em
edicdo (ainda com a ferramenta texto ativa), a barra de propriedades mostra as

principais configuracdes para ao texto.

T ‘lI.|BE||MT v Reguler v|l-[T}'2pl [+] aa strong v| ‘-|i|| @J‘
Mais ao final da barra existe um icone que possui a letra “T”, com um arco

embaixo, chama-se warped, ele permite criar distorcdes no texto.

-
wareTe S R,
I Style: (Fish - —T
= ]
@ Horizontal ) Vertical
Bend: +32 %
Ik
Horizontal Distortion: -23 0%
{aF
Vertical Distortion: 0 O
1k

Cores
A cor é tdo importante nos elementos graficos de computador nos dias de hoje

que vocé poderia achar que o conceito de uma imagem em tons de cinza,
preenchida apenas com pixels preto, branco e cinza é uma nogcdo exotica e
antiqguada.

.'1
O botéo de aplicacao de cores no Photoshop na barra de ferramentas é: ®
O quadrado em vermelho representa o Foregound ou cor de primeiro plano.
Indica a cor a ser aplicada quando vocé usa as ferramentas de pintura, pinceis

etc.

4 pos’ri‘ancJo-com 4




O branco representa o background ou cor de segundo plano.

Ao clicar no icone do primeiro plano ou do segundo plano, ele abre o Color

Picker.

Co‘!gr Plcﬁr (F&yeground Color)” 1 - .

)

[ 0K

J

( Reset

)

[ Add To Swatches |

current [

Color Libraries

]

@H: 348 ° @L 30

@s: 72 % ©a 41

H B: 51 % b 12

O R: c: 32

JG: 36 M: 94

. )B: 55 Y: 67

("] only Web Colors 4 812437 K: 33

%
%
%
%

O Photoshop permite trabalhar com os padrdées de cores HSB, LAB, RGB,

CMYK e hexadecimal. Em nosso curso devemos nos atentar principalmente as

cores CMYK.

Quando se estd em um projeto e ja se sabe as cores a serem utilizadas, ao se

escolher a cor pode-se enviar a mesma para a paleta de swatches, clicando no

botdo Add To Swatches.

Color Swatch I Name .“ “ " _ S5

Cancel

. Name: vermelho_curso

AARARAAN
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|LEOLOR | swatcHes [SiviEs L=

-~

vermelho_curso

Ferramentas de utilizacdo de cores

Eyedroper fﬂ% Permite capturar a cor de qualquer elemento e

automaticamente a deixa como a cor padrao para o primeiro plano.

-
Color Sample Tool 9Faz parte do grupo de ferramentas Eyedroper, ela
possui inclusive um icone semelhante acrescido de um alvo de mira. Ela tem a

funcdo de capturar as informacgdes de cores e exibir no painel INFO.

) =
R: C:
A G: AM
B: Y
K
&-bit &-bit
] A
+”|’: |E:H

Doc: B00,6K 1023, 1K

Click and drag to mowve layer or selection.
Use Shift and Al for additicnal options.

Paint Bucket Tool 9 Ou simplesmente balde de tinta, ferramenta de
pintura padrdo do Photoshop, funciona da seguinte forma, caso haja uma
selecédo ele pinta dentro da selecdo, caso contrario preenche toda a layer.
Possui configuragcéo na barra de propriedades.

& * | Foreground - D]Mode: Marmal » Opacity:| 100% * | Tolrance: 32  [V] Anti-alias [V] Contiguous [] All Layers

As propriedades sédo preenchimento com cor de foreground ou padrdes de
preenchimento. Ao escolher padrbes ele habilita a janela de escolha de
padrdes, modo de mesclagem de cores, nivel de opacidade e tolerancia.

Gradiente Tool = Ferramenta que faz parte do grupo da Paint Bucket Tool,
permite criar preenchimentos gradientes. Ao selecionar essa ferramenta a

barra de propriedades fica personalizada para a ferramenta.

| .
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[ -~ I:B ‘ n::n ‘ Made: Normal - ‘Opacity: | 100% |+ | ["1Reverse [¥]Dither || Transparency
A primeira opcdo se clicada na flecha de opcdes trds algumas opcdes de

gradiente.

&

([ Eoaoo

- ®

A primeira faz a mistura do primeiro e segundo plano, a segunda mistura é
referente a cor de primeiro plano com transparéncia, a terceira em relacdo as
cores preto e branco, depois temos alguns padrdes de gradiente.

Ao clicar na cor gradiente abre-se a tela de configuracdo do gradiente.

Gradient Editor E@g
— Presets ¥ [T]
|
Load...
MName: Custom
—  Gradient Type: Solid -
Smoothness: | 100 |+ | %
(o) 7]
O @ = |
Stops
Jipacity: v | % Location: i Delete
Calar: |:||E| Location: e Delete
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Além dos presets ja prontos, abaixo tempo a barra de edi¢cdo do gradiente. Os
marcadores de baixo permitem trabalhar com as cores de seu gradiente. Os
marcadores de cima trabalham a opacidade de seu gradiente. Apdés a

modificacdo do gradiente vocé pode salvar, clicando em NEW.

Gradient Editor @E&J
Presets {Fr
> ’
Save...

Hame: curso

Gradient Type: Solid -

Smoothness: | 100 | » | %
@ &
(i@ () i

Stops

Delete

Logcation: 16 %o Delete

¥

O segundo grupo de ferramentas é referente a aplicacdo do gradientes, linear,

radial, em angulo, refletido e diamante. As demais opcdes sdo referentes a

modo de mistura e grau de opacidade.

Comando Fill
Podemos preencher também uma selecdo ou layer através do comando Fill.

Clique no menu Edit Fill.

AARARAAN

4 pos’ri‘ancJo-com 4




Fill lﬂ]

Contents

i3 Foreground Color IL]

- Cancel
Blending
Mode: Marmal -

Dpacity: 100 Ba

] Preserve Transparency

As opcbes de preenchimento com o comando Fill sdo. Content Aware,

Foreground Color, Background Color, Color, Padrbes, History, Black, 50%
Black e White.

Ao escolher a opgéao Padrao ele habilita a escolha do padréo.

BE | "

Vocé pode adicionar padrées como fizemos com estilos e shapes.

Tragcos
Tracos sao Uteis para a criacdo de molduras e contornos.

O comando Stroke pode ser aplicado a sele¢bes e camadas inteiras.

A
| .

pos’ri‘ancJo-com

48




ALARAMAMA

Stroke Iﬁ
stroke
Width: imr —_
- Cancel
Color:

Location

J Inside @ Center Outside

| |

1 Blending
Mode: MNormal -

Opacity: 100 %
Preserve Transparency
—

Na caixa de dialogo stroke, vocé pode especificar a espessura do tracado na
caixa de opcdo Width. Pode-se definir também a cor do traco, se tragco sera
interno a partir do centro ou externo. Possui também as opc¢des Mode, Opacity

e Preserve Transparency.

Pincéis

O Photoshop fornece duas variedades béasicas de ferramentas Brush. Existem
as ferramentas Paint que permitem aplicar cores a uma imagem. Depois
existem ferramentas de edicdo, que modificam as cores existentes em uma
imagem. De uma maneira ou outra, vocé opera a ferramenta arrastando o
cursor dentro da imagem, muito parecido com o que vocé faria com um pincel
real em uma folha de papel.

Existem duas ferramentas principais: a Brush e a Pencil e seis ferramentas de

edicao: Blur, Sharpen, Smudge, Dodge, Burn e Sponge.

. j/ Erush Tocl B ,\:, Blur Tool .\ Dodge Tool O

j Pendil Tool B @ IE Sharpen Tool & n @ Burn Tocl O
?(‘ W%/ Color Replacement Tool B \ “m _;J Smudge Tool B {g Sponge Tool O
= ¢ ]

Cada ferramenta pode ter suas propriedades alteradas pela barra de

propriedades.

@ + | Brush: ;5 - Range: Midtones - Exposure: | 50% |+ ﬁ-\ [#] Protect Tones

Ferramenta Brush

Pinta uma linha qualquer conforme vocé desenha. Vocé pode escolher a forma
de seu pincel através da barra de propriedades.

posti‘ondo-com "
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& - j;s B Mode: Normal
E

Size: 36 pa (¥

al

. .A

.
o B (B |(F |« |
=

m

= | 3¢| R{:uu;{:i Fan Stiff Thin

B | B
14 | 4
NEAEIE 3 ™
33 | 4 | &2

11 17 |-

Pencil
Pinta uma linha de qualquer espessura na cor de primeiro plano. Entretanto,

enquanto as linhas da ferramenta Brush sdo sempre suaves, as linhas da
ferramenta Pencil sdo sempre de arestas sélidas, sem nenhuma interacao
entre a linha do lapis e as cores do plano de fundo.
Quando vocé seleciona a ferramenta Pencil, uma Unica caixa de selecdo, Auto
Erase aparece na barra options. Quando selecionada, essa opcao instrui ao
Photoshop para pintar com a cor de plano de fundo, apagando assim, sempre
qgue vocé comeca a pintar em uma area ja colorida com a cor de primeiro plano.
Vocé pode aplicar a ferramenta Brush, arrastando o mouse, ou
./_! pode apenas dar um clique, o que farA com que ele desenhe
apenas um brush. Ao trabalhar com o tamanho e Brush certo, é
possivel criar artes bem interessantes. Vocé pode adicionar mais brushes da
mesma forma que fizemos com os estilos. Quase todas as ferramentas do

Photoshop permitem adicdo de conteudo.

Blur (desfoque)
A primeira das ferramentas de foco, a ferramenta Blur desfoca uma imagem

diminuindo o contraste entre os pixels adjacentes.

E importante estar com a layer que sera desfocada selecionada.

AMAMML
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Sharpen (Nitidez)
A segunda ferramenta de foco define a nitidez seletivamente aumentando o

contraste entre os pixels adjacentes.

Smudge (Borrar)
Borra as cores da imagem. O efeito € muito semelhante com o esfregar de tinta

fresca.

Dodge (Subexposicéo)
A primeira das trés ferramentas de aplicacdo de tons permite que vocé clareie
uma parte de uma imagem.

Burn (Superexposicéo)
E o oposto da ferramenta Dodge, escurecendo a medida que vocé arrasta
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sobre ela.

Sponge (Esponja)

A ferramenta Sponge, retira a saturacdo de uma imagem quando trabalha
dentro de uma imagem colorida ou retira 0 contraste quando trabalha em tons
de cinza.

Podemos também acessar aos brushes e suas configuracdes pelo botédo

Toogle the Brush =] na parte superior do Photoshop.

=
3 | 3 | 3 | 35 | 35 (n @ [Eh
Brush Tip Shape B |u -il._'l e
ShapeDynamics | 25 | 36 | 36 | 36 | 3 2%
[7] Scattering =1 B | F | = % i =
. E: - 36 14 24 CEEREEE
Texture 7] = | % | % = — - o
[] Duzl Brush & sme 36 px
D Color Crynamics i“' I_I_ s
Transfer & — Bristle Qualities Al
[C] Moise =1 Shape: Round Point - q
D WH ma i“' B - : . I—I lm BHHHHHH
[C] Airbrush E Length: (7} 259 B
Smoothing B Thickness: |’} 184
P |
[ Protect Texture o Stiffness: . [ 8% el
Angle: . (] oo
Spacing %
L}

Restauracéao e transformacéo
O Photoshop possui também diversas ferramentas e opgbes de manipulagéo,

restauracéo e transformacao de sua arte.

Clone Stamp (Carimbo)
A ferramenta carimbo permite copiar pixels de uma area para outra. Isso faz

com que VOCé possa reparar pequenos defeitos, copiar areas de uma imagem.
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Para que a ferramenta funcione, basta clicar na area a ser copiada com a tecla
ALT pressionada. Conforme vocé arrasta o mouse ele mantém um sinal de

mais (+) na area a ser copiada.

Spot Healing Brush, Healing Brush, Patch e Red Eye
A ferramenta Spot Healing funciona de forma semelhante ao carimbo, ela

permite mesclar areas de uma imagem, veja um exemplo de uso dela abaixo.

A ferramenta Healing Brush, funciona de forma semelhante a Spot, mas
precisa que se pressione a tecla ALT como o carimbo.
A ferramenta Path permite copiar uma area como se fosse uma selecéo.

Ao chamar a ferramenta ela habilita algumas op¢des na barra de propriedades.
R

Quando marcado a opcédo source, vocé faz a selecdo e ao arrastar a selecéo,

I!!E:jﬁz &) Patch: (@ Source () Destination [ | Transparent | Lise Pattern I’I -

ele copia onde vocé soltar o mouse para onde foi feita a selecéo anteriormente.

Se a opcdo ao Destination estiver selecionada ele entdo copia o que foi
selecionado para onde vocé arrastar a selecéo.

A ferramenta Red Eye Tool , como o nome diz, permite a remocdo de olhos
vermelhos de fotografias.

Eraser
Quando usada em uma imagem de camada Unica ou na camada de plano de

AARARAAN
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fundo, a ferramenta eraser pinta na cor de plano de fundo. Quando aplicada a
uma camada, ela apaga os pixels para revelar as camadas de baixo. Possui
duas variacdes a Background Eraser e a Magic Eraser, que extraem detalhes

automaticamente do plano de fundo de uma camada.

Transformacao.
Além da possibilidade do atalho CTRL+T para edicdo de objetos, o Photoshop

possui também as propriedades de transformacdo através do menu Edit,

Transform
| Tanfom ¢

Auto-Alig VENE...

ito-Align Layer Scale
Auto-Blend Layers...

- Rotate
Define Bruzh Preset... Skew
Define Pattern... Distort
Define Custom Shape... Perspective
War

Purge » i

Rotate 180°
Rotate 90° CW
Rotate 90° CCW

Adobe PDF Presets...
Preset Manager...

Color Settings... Shift+Ctrl+ K

Flip Horizontal
Assign Profile... Ip Ronzonta

Convert to Profile... Flip Vertical

A primeira op¢ao € Scale, como o0 nhome diz, permite trabalhar as dimensdes do
objeto na layer.

A segunda opgao Rotate, permite rotacionar os objetos da layer.

Skew permite inclinar os objetos.

Distort permite distorcer os objetos, ao distorcer, por exemplo, o lado direito
inferior e manter pressionado o SHIFT e ALT, ele também distorce o lado
direito superior. Simulando uma perspectiva

Warp, uma ferramenta nova que foi disponibilizada com a versdo CS3. Ela
funciona de forma semelhante a WARP para textos, porém com mais liberdade

e em objetos do Photoshop.

Filtros
Como os filtros do Photoshop sdo muitos e alguns deles raramente vocé vai

utilizar vamos mostrar alguns dos principais filtros do Photoshop. Existem

empresas que se tornaram grandes fabricantes de filtros para Photoshop,
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esses filtros sdo chamados de filtros de terceiros pela comunidade de
Photoshop.

Os filtros sdo destrutiveis, ou seja, uma vez aplicados eles somente podera ser
revertidos pelos comandos e desfazer ou pelo painel histérico. Uma vez salvo o
arquivo e fechado, mesmo em formato PSD, ndo ha mais como retornar ao
formato sem o filtro. Para sanar esse problema o Photoshop possui uma opgéo
chamada Smart Filters, ele permite que se aplique os filtros em um objeto e
possa ligar/desligar o filtro pelo painel Layer.

Clique no Menu Filter, Convert to Smart Filter. Ele pedird uma confirmacao

-

Adobe Photoshop C55 Extended

To enable re-editable smart filters, the selected
fayer will be converted into a smart object.

[C] Don't show again

Ele coloca um marca junto ao icone da camada na paleta Layers, se vocé der
um duplo clique no icone ele apresenta uma caixa de dialogo, indicando como

deve ser feito para editar a imagem.

Adobe Photoshop C55 Extended

| "-.I After editing the contents, choose File > Save to cormmit the changes. Those
Y ' changes wil be reflected upon returning to 305491-002.jpg.

The file must be saved to the same location. If the Save As dialog appears,
choose Cancel, and flatten the image before saving.

[ Don‘t show again

%, i I

Ao clicar em OK ele abre a layer da imagem como uma nova aba.
Ao converter em Smart Filter ndo sera possivel utilizar os filtros Liquify e Vanish
Point.

AMAMML
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Filter Gallery

E na verdade a janela padrdo de aplicacdo da grande maioria dos filtros, vocé
pode observar no meio dela, as pastas Artistic, Brush Strokes, Distort, Sketch,
Stylize e Texture, ao chamar qualquer um destes filtros, seria exibida essa
janela.

Ao escolher, por exemplo, o grupo Artistic e a opgao Plastic Wrap, ele mostra

uma visualizacdo da aplicacéo.

Na direita podemos também trabalhar as variagbes da ferramenta. A caixa
Drop Dow, permite alterar entre os filtros existentes, as op¢des de baixo variam
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de acordo com o filtro selecionado.

Ao clicar em OK, ele aplica o filtro e no painel Layers ele mostra o filtro como
um smatrt filter.

avens | channets [eams [ o=
Normal ~ Opacity:| 100% |+

Blur-> E um dos filtros que ndo aparecem no Filter Gallery, ele permite aplicar
desfoque nos objetos. Entre as opcbes de Blur, estdo, Radial, Motion,
Gaussian.

Liquify>Ele é mais um utilithrio de distorcdo do que um filtro, ele permite

alterar sua imagem , esticando, torcendo, inflando etc., sua imagem. Clique no
menu Filter Liquify.

Liquify (ostojpa @ 887%) e il . 0 e B Ohd B = p—
@ - —
£3 |
®
=] [ LoadMesh.. | [ saeMesh.. |
S Tool Options
b Brush Size: [ 100 [+]
2 Brush Density: 50 []
” Brush Pressure: [ 100
l <4 BrushRate: [0 |~
| B Turbulent Jtter: (50|~ |
| O ReconstructMode: Revert
a [[]stylus Pressure

Reconstruct Options

Reconstruct ] Restore All ]
Mask Options

[ None ] [ Maskal | [ mvertal ]

View Options
Show Image (] Show Mesh
Mesh Size: | Medium

Mesh Color

Show Mask
ko
[Z] show Backdrop

Use: | All Layers

Mode: | In Front

| Opadty:[50__|~]

-/ posti‘ando-com

57




AARARAAN

Liquify (rostojpg @ 88,7%)

»
3 ’
Z
®
= [ LoadMesh.. | [ SaveMesh.. ]
Tool Options
e BrushSize: 100 ||
e Brush Density: (50 |]
= Brush Pressure; | 100
72 BrushRate: 80 [ |
[ Turbulent Jitter: |50
Vi Reconstruct Mode: |Revert
Q =
Reconstruct Options =
T —

[ Reconstruct | | Restore Al ]

Mask Options
0 @O [@- - [@-

[ none ] [ MaskAl ] [ invertal ]

View Options
[¥]Show Image [7]Show Mesh

[ show Mask

[l show Backdrop

D s [w]

Noise
Os filtros de noise (ruido) mesclam o ruido com os pixels adjacentes para que

ele fiqgue menos aparente. Vocé pode usar também o filtro Add Noise para
cobrir rapidamente uma imagem com tanto ruido a ponto de ser empregado
para criar rapidamente segundos planos com texturas diferentes e

interessantes.

Sharpen
Os filtros de nitidez tornam a imagem mais clara criando maior contraste, e séo

usados com frequiéncia para aumentar os contornos das imagens digitalizadas.
A aplicacdo deste filtro costuma ser util apds a reducdo das imagens ou apos a
distorcdo das imagens que foram editadas com os comandos Edit Transform.
Os filtros de nitidez reduzem o desfoque que pode ocorrer apos a
interpolarizacgéo.

Render
Os filtros de acabamento funcionam de duas maneiras. Por exemplo, o filtro

Clouds simplesmente cria efeitos com aspecto de nuvem na tela. Por outro lado
o Lighting Effects permite até 16 fontes de luz diferentes em uma imagem e é
capaz até mesmo de aplicar a imagem uma textura que a torna parecida com
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uma paisagem lunar.

Exemplo de uso do Lighting Effects.

ALARAMAMA

Lighting Effects ﬁ
Style: |Default -
Light Type: Spatight -
On
MNegative 35 Full
Intensity: I ]
Marrow 89 Wide
Focus: I = ]
Properties:
Matte a Shiny
Gloss: I = ]
Flastic 69 Metallic
Material: I o 1
Under a Over
o Exposure: [ |
Preview ;@; 'mm' LT
Negative 8 Positive
Ambience:; I 1
-
Texture Channel; Mone -
White is high

Ferramentas de ajuste e correcao de cores
Porque vocé deveria alterar as cores? Por uma raz&o, para conseguir efeitos

especiais. A razdo mais comum para mapear cores € melhorar a aparéncia de
uma imagem digitalizada ou de uma fotografia.

Os comando de ajuste de imagens estdo disponiveis através do Menu Image,
Adjustments.

O funcionamento das duas formas sdo muito semelhantes, vamos aprender

guais os principais ajustes. Paras as versfes anteriores, deve-se clicar no

painel de Layer na opcao New Layer Adjustments e
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P Levels Pressts '

P Curves Presets

P Exposure Pressts

» Hue/Saturation Pressts

P Black & White Presets

P Channel Mizer Presets

b Selective Color Presets -

B4 o

Invert
Quando vocé escolhe Image, Adjustments, Invert, o Photoshop converte cada

cor da sua imagem na sua cor exatamente oposta, como um negativo de

fotografia.

Hue Saturation
Proporciona duas func¢des. Primeiro, ele permite que vocé ajuste as cores de

uma imagem de acordo com seus matrizes e niveis de saturacao. Vocé pode
aplicar as alteracdes a escalas especificas de cor ou modificar todas as cores
igualmente através do espectro. Em segundo, o comando permite que vocé
adicione cor as imagens aplicando novos valores de matiz e saturacéo

engquanto mantém as informacdes principais em tons de cinza.

A
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ADJUSTMENTS

Hue/Saturation ﬁ

— Hue/Saturation e p

Preset: Default - 5
‘{“5 Master -
Master A

Hue: i}

Hue: 0 — —
- — Saturation: 0

=
Saturation: 0 Lightness: 0

———— pay

Lightness: 0

[T Colorize F F F  [[colorie

qm fjjgreview
- e S ee o s

Ao utilizar o ajuste pelo painel algumas opces como, por exemplo, 0

® Hue Saturation exibe um botdo em forma de uma m&o com uma seta
-_— ey

de duas pontas no canto superior esquerdo do painel gk , esse botdo
permite que ao clicar sobre ele, vocé possa interagir diretamente na imagem.
Esse ajuste possui também uma opcdo chamada colorize que permite colorir
toda a imagem ou parte dela.

Curves
Para poder mapear qualquer valor de brilho em uma imagem acione o

comando Curves, automaticamente abre-se a caixa de didlogo Curves que

oferece acesso as mais complexas e poderosas opc¢des de correcdo de cor.

4 pos’ri‘ancJo-com o1




AARARAAN

Curves

Preset: Custom - B
[~ Channel: RGB - Reset
& Smooth
Ere\riew
i
|
Output:
222
I
- &
Input:
I, 112 A # #  [show Cipping
# | Curve Display Options
show Amount of: @ Light (0-255) @
©) Pigment/Ink %
Show: [¥]Channel Overlays [¥]Baseline
[¥] Histogram Intersection Line

Brilho e Contraste

% RGE
Vd
&
*
7
%
P’
Cutput: 147 Input: 77
“E e 0 3

O Brightness/Contrast (Image > Adjustments) € um comando muito simples de

ser utilizado. O Primeiro controle altera o brilho. Quando o deslocamos para a

direita, ou seja, atribuimos um valor positivo, a cor branca é adicionada aos

pontos da imagem para aumentar a nitidez.

Brightness/Contrast ﬁ
Brightness: oK
-
Contrast: 0
Py Preview
[[Use Legacy

Contrast:

[7] Use Legacy

GE e

¢ O

Se o deslocarmos para a esquerda, o resultado é o inverso. As cores sao
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aproximadas do preto puro para aumentar a obscuridade.

O segundo controle altera o contraste, que € o choque entre as tonalidades
claras e escuras. Quando deslocamos este controle para a direita, as
tonalidades escuras se tornam mais escuras e as claras ainda mais claras. Isto
aumenta o contraste da imagem, também chamado contraste de tonalidades.
No sentido inverso, as tonalidades ficam mais proximas da tonalidade central,
que € o cinza 128.

Com isto finalizamos nossa apostila de Photoshop, se vocé quer aprender mais
sobre esta fantéstica ferramenta e quer aprender a usa-la para projetos de
criacdo de web sites conheca nosso curso Webkit através do link:
http://apostilando.com/padina.php?cod=30.
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